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1. Checklist/stappen voor het draaien van een toernooi

Vooraf: TIFU Software installeren

1. Downloaden van de TIFU software*

https://www.tafelvoetbal.nl/documenten?download=132:tifu

2. Installeren van de software

3. Programma starten: Start het programma door op “Turniersoftware” te klikken

@ Lizenzvertrag_TiFu

4] ssleay32.dll

[m=] Turniersoftware

@ Yerwendung Onlineveranmeldung...
= zlib1.dll

5301 von 5301 Spielern aus der Spelerdate geladen

PDF-bestand
Toepassingsuith
Toepassing
PDF-bestand

Toepassinasuith

(Dit opstarten kan een paar minuten duren);

*De Tifu software maakt gebruik van een centrale database waarin onder andere de Nederlandse (bij de NTVB

aangesloten) spelers zijn opgeslagen.

Regelmatig wordt deze database door de NTVB geactualiseerd. Hierdoor is het noodzakelijk, dat er bij het
opstarten van de software resp. het nieuw aanmaken van een toernooi een online verbindung met deze

database wordt gemaakt. Dit gebeurt automatisch indien “verdinden met Database” is aangevinkt.

Alleen op deze manier kunnen we garanderen, dat de resultaten van toernooien snel en gemakkelijk in de

NTVB rankings worden verwerkt.

1. Dit verbinden met de NTVB database gebeurt alleen door de speciale Tifu versie, die voor de NTVB is

ontwikkeld en te downloaden is via

https://www.tafelvoetbal.nl/documenten?download=132:tifu

No | Todo Verplicht/

Optioneel
1 Aanmaken vooraanmeldingen (inclusief de stappen 4 en 6) Optioneel
2 VOORAF aanmaken toernooi en “online” aanmelden bij www.tifu.info Optioneel



https://www.tafelvoetbal.nl/documenten?download=132:tifu
https://www.tafelvoetbal.nl/documenten?download=132:tifu

3 Aanmaken toernooi op de toernooidag Verplicht
4 Kiezen/aanmaken disciplines Verplicht
5 Invoeren aantal geplande rondes per discipline, tafels per discipline Optioneel
6 Vooraanmeldingen laden Optioneel
7 Invoeren spelers/teams Verplicht
8 Starten toernooi-discipline(s): aantal geplande rondes per discipline, tafels per Verplicht
discipline
7 Selecteren / invoeren instellingen per toernooidiscipline Verplicht
8 Oproepen wedstrijden en invoeren uitslagen Verplicht
9 Starten KO-ronde Verplicht
10 | Afsluiten toernooi: xml files selecteren en versturen naar ranglijstverantwoordelijke | Verplicht

1.1. Aanmaken vooraanmeldingen

Om vooraf al een beeld te krijgen van het aantal teams, dat zich gaat aanmelden en bovendien op de
toernooidag zo weinig mogelijk werk te hebben is het raadzaam om spelers te vragen zich vooraf
aan te melden. Deze vooraanmeldingen kunnen op 2 manieren in de TIFU software worden
geregistreerd. De “vooraanmeldingen” optie van TIFU is een mogelijkheid, maar is niet noodzakelijk.
Vooraanmeldingen kunnen ook direkt worden ingevoerd in het toernooi, dat men vooraf aanmaakt.

Hier is de optie “Vooraanmeldingen” beschreven

1. Deze kunnen via de optie “Voranmeldungen” en “Voranmeldungen bearbeiten” worden
ingevoerd.

2. Deze vooraanmeldingen dienen te worden ingevoerd met dezelfde naam en dezelfde
speeldatum als het uiteindelijke toernooi.

3. Vooraanmeldingen NIET online zetten. Dat moet via het toernooi zelf. (anders zie je het

toernooi 2x op tifu.info: 1x als vooraanmelding en 1x als toernooi.

DEUTSCHER

TISCHFUSSBALL
BUND

1.3.1.2721

Ein neues Turnier anlegen und starten.

Ein gespeichertes Turnier laden. Ein laufendes Turnier kann an einer beliebigen Stelle fortgesetzt werden.

Neue Voranmeldungen Erstellt eine neue Datei mit Voranmeldungen fiir ein Turnier.

rbeitet eine Datei mit fiir ein Turnier.

LI -BT

Programm beenden Turnierprogramm beenden.

®© 2017 TiFu Turniersoftware




1.2. (Vooraf of op speeldag) aanmaken toernooi en “online” aanmelden

Bestatigen

Verbindung zur Datenbank herstellen?
Meues Turnier Ein neues Tul

Turnierstand laden Ein gespeich

1. Een nieuw toernooi starten: klik op “Neues Turnier” .

2. Indien gewenst is, dat de vooraanmeldingen en het toernooi wordt getoond op de
www.tifu.info internetpagina, dan het vakje “Liveticker” aanvinken.

3. Bij de vraag om een verbinding met de DTFB Database te maken, “ja” antwoorden

(Indien het toernooi vooraf al is aangemaakt dan In het hoofdemenu : “Turnierstand laden”
aanklikken ipv “neues Turnier”)

1.3.Kiezen/aanmaken disciplines

Voor het organiseren van een Challengertoernooi is het alleen nodig om de kategorie “Offenes
Doppel” aan te vinken. Natuurlijk is iedereen vrij in het bepalen of hij/zij een toernooi met
meerdere/andere kategorieen wil organiseren. Ook deze kunnen bij de NTVB worden aangemeld
zodat de resultaten worden gepubliceerd en meetellen voor de nationale toernooiranking.

Newes Turnier )

Turnierauswahl: | Heues Turmier

Tumemame: [

Veranstoltungsort: |

Turnierdatum: 26- 6-2016 ~| [Jmehrtagig [ tiveticker

stanzeit: ||1 30:00 % CIITSF-Tumier

Doppelkategorien Einzelkategorien

[ Gffenes Doppel [] Offenes Einzel
[OHerrendoppel [ Herrencinzel
[JDamendoppel (] bameneinzel
[ seniorendapgel [ senioreneinzel

[Jluniorendoppel [ Junioreneinzel

Zusatzdisziphinen
Clove 2usatzdisziplinen einblenden
Startgelder
Aufschiag i nicht beim DTFB gemeideta Teilnshmer
Startgeld: €5,00. Aufschiag: I

Startgeld Juniaren: €200 Aufschiag Junioren: €3.00



http://www.tifu.info/

1.3.1. Gemeenschappelijke voorrondes

Een speciale funktionaliteit, die alleen bij grote Challengers resp PRO tours/ Masters/NK relevant is,
betreft de “gemeenschappelijke voorrondes. Hierbij kunnen we de dames, senioren en junioren
gezamenlijk met de heren /”open” teams de kwalificatie laten doen en de resultaten daarvon
gebruiken voor de KO-ronden in de eigen discipline.

Hierbij zijn er 2 mogelijkheden:

1. Gezamenlijke voorronde en iedere discipline speelt de KO alleen in de eigen discipline.
2. Gezamenlijke voorronde en iedere discipline speelt naast de eigen KO ook nog de open KO.

Ad 1.

Deze is het gemakkelijkste resp. wordt het beste door de TIFU software ondersteund. Nadeel is:
indien voor een discipline slechts weinig aanmeldingen dan spelen ook de betere spelers relatief
weinig KO-rondes.

In dit geval moet de gemeenschappelijke voorronde direct bij het aanleggen van het toernooi
worden aangevinkt en ook bij de eventuele vooraanmeldingen worden vastgelegd.

Indien een gemeenschappelijke voorronde wordt aangelegd, dan kan bij het daadwerkelijk starten
van deze vooronden per discipline worden besloten. Meer details hierover verderop in dit document.

Het aanleggen van de teams: alleen de eigen discipline uitkiezen: je kunt niet voor beiden kiezen als
de teams registreert voor het toernooi.

Daarna de GD (Gemeinsame Vorrunde) starten. Na afsluiting van de GD kan iedere Discipline de KO
ronde spelen. De Ranking is door de GD bepaald. Een Senior speelt alleen de senior KO, Dames
alleen de dames-KO en junioren alleen de junioren-KO

Ad 2.
Dit is de variant, die we tot op heden voor de NK en PRO-tour gebruiken.
Is wel een beetje omslachtiger:

Hoewel er wel sprake is van een gemeenschappelijke voorronde voor alle spelers moet
“gemeenschappelijke voorronde” bij het aanleggen van het toernooi NIET worden aangevinkt .

Bij het aanleggen van de teams, zowel de OD (open dubbel) en (indien van toepassing) ook de eigen
Discipline (DD, SD of JD) selecteren.

Nadat de OD kwalificatie is gespeeld kan de Open KO worden gestart. ledereen zit daar dan in.
Voordat een eigen discipline wordt gestart moet handmatig worden geseed:

Selecteer bovenin: OD ->Vorrunden -> Tabelle om de Ranking van de kwalificatie te krijgen.



Ga in de eigen discipline. Bijvoorbeeld senioren: SD -> Top seeds en klik de teams aan in de volgorde
van ranking uit de kwalificatie. Hierbijis het handig om van te voren te hebben genoteerd welke
teams Dames, Senioren en Junioren zijn!

Dan de KO-rondes starten door bij iedere discipline “Vorrunde starten” aan te klikken. In het
vervolgmenu kan dan worden geselecteerd: Vorrunde, single KO of Dubbel-KO. Hier single-KO
kiezen.

1.4.Rondes en tafels per discipline kiezen/aanmaken

Het is mogelijk om direct na het aanmaken van de disciplines ook al meteen het aantal speeltafels in
te voeren en deze aan de verschillende disciples te koppelen. Dit kan echter ook nog op het
moment, dat het toernooi wordt gestart en kan gedurende het toernooi steeds worden aangepast.

@ Tischzuordnung X
o
Tchr. Tischtyp kv | Kam
vor. |
1 Standard ™ v
Tachauordnung x
L 2 Standerd v v
| @®
Tchrr, Tischtye v | Kamera ‘ 3 Standerd v v
Vo
Tische hinzufisgen
b Faa Y] [
oo — Tischnummern beginnen mit e
1|« [Standard v| | Hraufigen
Technummern beginen mt 1 i

1.5.Vooraanmeldingen laden




1.6.Invoeren spelers/teams

Spieler Suchen /Neu

Spielernr.  Name Vorname

\ | [eot Il

@ ale (®) jedes Alter Startgeld: -€ 0,00
Olfieren (Juioren Meuer Spieler [1Bezahit

O pamen O senioren Zuriicksetzen Zuriicksetzen Weiter

Anmeldungen sofort speichern
Spieler  (Doppelklick zum auswahlen)

Spielernr. Nachname Vorname Geschl. | Kategorie Verein Status | Angemeldet
T O T
Rob M Herren

ne-1647  Gobbels n.gemeldet

In dit venster kunnen de spelers voor een toernooi worden geselecteerd uit een lijst van bij de NTVB
geregisteerde leden of nieuwe spelers worden ingevoerd.

In het veld “Name” de achternaam van een speler invoeren. Indien de speler in de meegeleverde
Tifu database bestaat dan wordt deze hier getoond

Dan dubbel klikken op de geselecteerde speler en deze wordt als speler 1 toegevoegd.

W Teams

Bildschirme

Spieler 1
Spilerrr,  Mame:  Rob Gobbels
Status:  nicht angemeidet
x
Spieler 2
Spielernr.  Hame: N1

Status: nicht angemeldet

Spieler Suchen /Neu

Spielernr,  Name Vorname

| J[eob I

@ ale @ jedes Alter Startgeld: | £8,00
Otterren O 2unioren [ESrE [ABezahit
Opamen O seniaren Zuriicksetzen Zuriicksetzen Weiter

Anmeldungen sofort speichern
Spieler  (Doppelklick zum ausw3hlen)

sy, | Nachneme | Vomame |Geschl.| kategorie | veren | swws | angemeldet |

ne-3058  Gobbels Florian .gemeldet

5 M Herren
I N I e =

De volgende speler, die wordt ingevoerd of geselecteerd, wordt als speler 2 toegevoegd
In dit voorbeeld wordt een speler toegevoegd, die niet in de database staat.
=>» Achternaam, voornaam invullen en op “neuer Spieler” klikken.

Spieler Suchen f Neu

Spielernr.  Name Vorname

‘ ‘ |N|]5ben | |Pa5ca| |

® alle (®) jedes Alter leuer Spieler W

(OIHerren () Junioren
(Obamen (O Senioren ErdreTED } Spielernummer: ne-0035 Angemeldete Disziplinen

Spieler (Doppelkiick zum auswihlen)
pielernr, ‘ Machname | Vorname |Gesch|.| Kateg|

Geburtsjahr: I:l
Geschlecht: @ Mann (O Frau

[Jaunier  [] Senior

De speler wordt dan in de lijst van de te selecteren spelers toegevoegd.



NB: Zodat deze speler ook in de NTVB rankings wordt opgenomen is het belangrijk, dat
deze speler ook expliciet wordt aangemeld bij de NTVB (vormloze email aan
bestuur@tafelvoetbal.nl).

Vervolgens verschijnt de button “Anmelden OD” (omdat in dit voorbeeld alleen de Open

Dubbel discipline is aangemaakt). Deze aanklikken en het eerste koppel is toegevoegd
aan het open dubbel toernooi:

Spieler 1

oD (1)
Spiclernr.  Name:
o Team. Team | startgeld | ang. | mex. | cesetat |
us:
1 Rob Gobbels / Pascal Nijsten €16,00 v 2]
Spieler 2
Spiclernr, Name:
Status:
Spieler Suchen /Neu
Spiglernr,  Name Vorname:
@ @ s Aler Startgeld: | €0,00
@ @irE Neuer Spicler [ABezahit
Opbamen O Senioren Zuriicksetzen

Weiter

[ Anmeldungen sofort speichern
Spieler  (Doppelklick zum auswzihlen)

Spiclernr. Nachname Vorname Geschl.| Kategorie Verein Status Angemeldet | *
72| I TN == I == |

ne-3249 ik ”

Herren n.gemeldet
ne-3211 Fefix M Hemen n.gemeldet
ne-2212 Fred M Heren n.gemeldet

Nadat een aantal koppels zijn toegevoegd, ziet dit als volgt uit.

Teams:
Spieler 1

i oo

Spielernr.  Name: N1

Teamnr, Team | stertgeid | ang. | Bez. | Gesemt |
I:| Status: richt angemeldet
1 Rob Gobbels / Pascal Nisten €16,00 v vl

Spicker 2 2 Charly Van de Ben / Luvic Slegers €16,00 v c

Spiclernr. Neme: N1 3 Qaiser Syed / Jim Lemmens €13,00 e el

[ ] ststs richtangemelcet 4 Yannick Correia / Frédéric Colignen €160 M v
Spieler Suchen [ Neu

Spielernr.  Name Vorname

Stan Id: €0,00
®ale (@ jedes Alter =
OHerren (O Junioren Neuer Spieler [ Bezahit

Opamen (O senioren Zuriicksetzen TR Weiter

Anmeldungen sofort speichern
Spieler  (Doppelklick zum auswihlen)

Door op “Anmeldungen anzeigen” te klikken wordt het volgende overzicht getoond

@ Ubersicht

Angemeldete Teams Offenes Doppel
Team b Team
Correia, Yannick [ Collignon, Frédéric
Gobbels, Rob n, Pascal

/ Lemmens

Van de Ben, Charly / Slegers, Luvic




1.7.Starten toernooi-discipline(s)

Nadat alle aanmeldungen zijn ingevoerd het venster sluiten (rechtsboven op het kruisje)
Dan verschijnt het hoofdmenu:

1 TiFu Tumiersoftware
Dotei Anzeige Einstellungen Anmeldungen Tumier Bildschirme Online  Kozoom  Hilfe
4 Einstellungen

Ubersicht op

Infofenster anzeigen
Auf zweiten Monitor anzeigen (falls vorhanden)
Schrifigroe Spiele Infofenster: =

SchiftgroBe Tabellen Infofenster:

Scrollgeschwindigkeit Tabele:

A Wiederaufrufe
keine Wiederaufrufe

A Nicht aufgerufene Spiele

4 Spieler suchen

4 0D (nicht gestartet)

Teams angemeldet:
Tische zugeordnet:

Runden (gepiant)

4
3 (max. 2Tische)

(mex. 3Runden)

Teams Tische: Starten

Nu kan/kunnen de toernooi-discipline(s) worden gestart

NB: nadat een toernooidiscipline/kategorie is gestart bestaat er nog de mogelijkheid verdere
teams toe te voegen TOT DAT DE EERSTE KWALIFICATIE-RONDE volledig gespeeld is

4. OE (nicht gestartet)

Teams angemeldet: 4

Tische zugeordnet: 9 (max. 2 Tische)

Runden (geplant): {max. 3 Runden)
Teams Tische Starten

4 0D (nicht gestartet)

Kies de discipline, die moet worden gestart

Kies/actualiseer het aantal kwalificatieronden en het toewijzen van tafels zie 3.3.2.5)
Vanaf nu kan de Starten button worden aangeklikt ;

Om een 100% zuivere loting van de rondes te krijgen moet het vinkje “Vorzeitig auslosen”
worden verwijderd. Deze funcionaliteit zorgt ervoor dat het toernooi sneller doorloopt,

P wnN e
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maar kan er dus toe leiden dat teams tegen elkaar geloot worden, die volgens het zwitsers
systeem niet tegen elkaar zouden moeten uitkomen.

NB: indien alle vensters aan de rechterkant geopend zijn, kan het gebeuren (afhankelijk van
Schermgrootte), dat deze buttons niet verschijnen. Door 1 of meerdere uitgeklapte vensters aan de
rechterkant op het scherm in te kappen los je dit probleem op.

4 Einstellungen

Infofenster anzeigen

] Auf zweiten Manitor anzeigen (falls varhanden)

Schriftgrafie Spiele Infofenster: =
Schriftgréfie Tabellen Infofenster: =
Scroligeschwindigkeit Tabelle: <

4 Wiederaufrufe
keine Wiederaufrufe

¥ Nicht aufgerufene Spiele

¥ Spieler suchen

¥ OE (nicht gestartet)

A 0D (Vorrunde l3uft)
Aktuelle Runde 3
Spiele {aufend [ ausstehend): a4
Tische {frei / belegt): 0/4
Runden (maximal): E| = (max. 15Runden)

[l vorzsitiges Losen (falls maglich)

Tabelle Tische | Vorrunden beenden

Nadat de instellingen per discipline zijn ingevoerd (zie 3.3.2.9) verschijnt het startscherm
met de keuze uit “voorronde (zwitsers systeem)” , “KO-Ronde” (dubbel of enkel KO) of
groepswedstrijd (iedereen uit de groep speelt tegen iedereen) verschijnt.

Voor (NTVB) Challengers “voorronde (zwitsers systeem)” uitkiezen.

1.7.1. Het starten van een gemeenschappelijke voorronde.

Zoals eerder aangegeven, bestaat de mogelijkheid om bij het aanleggen van een toernooi voor de
optie “ gezamenlijke voorronde” te kiezen. Indien dan bij aanvang van het toernooi de voorronde
wordt gestart moet er worden gekozen:

De teams uit deze discipline spelen in de Open KO en in hun eigen KO ronden
De teams uit deze discipline spelen alleen in de eigen KO ronden

3. De teams uit deze discipline spelen (bij nader inzien) toch hun eigen kwalificatie (met dus ook
alleen de eigen KO ronden)

11



Hier geen fout maken, zoals in 2018 bij het NK is gebeurd. Hier hebben we 2 aangeklikt, terwijl we 1
hadden moeten aanklikken. Hierdoor moesten alle spelers voor de Open KO-Phase handmatig in de
juiste volgorde worden aangemaakt (seeden).

Einstellungen Gemeinsame Yerrunde Doppel

Damen Angemeldete Teams:

Gemeinsame Vorrunde und separate Endrunde w

Zusatzliche Endrunde parallel zur OD-Endrunde
Gemeinsame Vorrunde und separate Endrunde
Eigene Vor- und Endrunde

Senioren Angemeldete Teams:

Zusatzliche Endrunde parallel zur OD-Endrunde

Junioren Angemeldete Teams:

Gemeinsame Vorrunde und separate Endrunde

Weiter

1.8. Zusatzdisziplinen einblenden (extra disciplines)

Indien er naast de standaard disciplines, zoals Open, Dames, Senioren,... andere disciplines of
categorieen nodig zijn, dan is dit mogelijk door op “Zusatdisziplinen einblenden” te klikken.
Voorbeelden zijn : een Classic discipline of zogenaamde terugvalrondes (Overgangsklasse, Eerste
klasse, Tweede klasse), zoals die (vooral) in het verleden bij toernooien werden gehandhaafd om
spelers, afhankelijk van hun klasse in de competitie, een terugvalronde aan te bieden.

In tegenstelling tot het gebruik van een gemeenschappelijke voorronde bij de standaard disciplines,
moeten de teams zowel in de Open dubbel discipline als ook in de betreffende extra discipline
worden ingevoerd.

12



NB: In tegenstelling tot het gebruik van een gemeenschappelijke voorronde bij de standaard
disciplines, vergt het gebruik van de Zusatzdisziplinen” wel een stuk handmatig werk nadat de
voorrondes zijn afgewerkt: er moet zogenaamd “geseed” worden: voordat de KO-fase van de extra
disciplines kan worden gestart, moeten de spelers handmatig in de juiste volgorde worden gezet

Dit “seeden” gaat als volgt:

1. Start de kwalificatie in de Open Dubbel
Beeindig de kwalificatie (en start de KO van de open discipline)
Selecteer de OD en klik op Vorrunden, en dan op Tabelle om de uitslag van de kwalificatie te
zien. Neem team nummer 1 in gedachte

4. Selecteer de eerste extra discipline en klik op TOP Seeds

5. Indien dat eerste team in de eerste extra discipline is ingevoerd dan deze hier aanklikken en
dat team wordt als eerste geplaatst voor de KO-ronde in die discipline. Indien dit team niet
voorkomt in de eerste extra discipline, dan dit team onder extra discipline 2, 3 of... zoeken
en daar aanklikken.

6. Selecteer de OD discipline weer, neem team nummer 2 uit de lijst en herhaal deze stappen
voor alle teams

Nadat alle teams zijn geseed: discipline starten: (geen voorronde, maar single KO)

& TiFu Tumiersoftware - x
Datei Anzeige Einstellingen Anmeldungen Tumier Bildschirme Online Tablesoccer.TV  Hiffe

Ubersicht OD  CLA  OVK 15T & Einstallungen

§ Rundel | Runde2 | Runde3 |[Tabele Infoferster anzeigen
2
B P | tem | spee | sege | &1 | m2 | 7 Auf zweiten Moritor anzeigen (fals vorhanden)
= Phiip Aarts | Twan Abels SchriftgroBe Spiske Infofenster: =
€ 2 Marouan Abd / Maurice abrahams 3 2 s B Schriftgroe Tabelen Infofenster
&
2 3 JanAarts | Jamnie Aarts 3 2 4 1s Scrollgeschmincigkeit Tabele:
e 4 Sandro Acberhard / Ralf Acimans 3 2 2 8
E
o 5 Paul Adelt / Jeffrey Adriaansen 3 1 6 12 o U
8
K
= 6 Raymond Adrizansen | Karl Adriols 3 1 5 8 keine Wiederaufrufe
& 7 Micha Ader van / Mareke Adams 3 1 3 16
g ¥ Nicht aufgerufene Spiele
E 8 Mohamad Aharchi / Fahmi Ait bent biab 3 0 6 8 = s
] v Spicler suchen
2
& ~ 15T (nicht gestartet)
S ~ OVK (nicht gestartet)
£
F Teams angemeldet: 4
2 Tische zugeordnets 0 (max. 2Tische)
5 Runden (geplant) (max. 3 Runden)
g
2
a Teams Tische Starten
8
o
< ¥ CLA (nicht gestartet)
&
= 4 0D (KO-Runde l5uft)
8
3 Spele (aufend [ ausstehend): /0
a Tische (fei /belegt): o/4
k5
Profirunde
Spick (aufend [ ausstehend): 40
220 3 f - @D
Tische (frei [ belegt): 0/4
Tische Turnierplan 2652
zaterdag
22-12-2018
&
Datenbank aktualisiert. Datenbankstatus: GETRENMT

13



TiFu Tumiersoftware - x

Datei Anzeige Einstellungen Anmeldungen Turnier Bildschirme Online  Tablesoccer.TV  Hilfe

Ubersicht OD QLA OV 15T a Einstallungen

Position Team Teamnr. Team TopSeeds Infofenster anzeigen
[ e T .

Auf zweiten Manitor anzsigen (fals verhanden)

Jan Aarts / Jannie Asrts entfemen Philp Aarts [ Twan Abels v SchrifigroBe Spiele Infofenster =
3 Paul Adelt/ ey Adriaansen schifiytfe Tabelln Infofenster: -

4 Raymond Adriaansen f Karl Adridlo =

Scrolgeschwindigkeit Tabelle: D =

A Wiederaufrufe
keine Wiederaufufe

¥ Nicht sufgerufene Spiele
~ Spicler suchen
¥ 15T (nicht gestartet)
A OVK (nicht gestartet)
Teams angemeldet: +
Tische 2ugeordnet: 0 (max. 2Tische)
Runden (geplant):

{max. 3Runden)

Teams Tische Starten

~ CLA (nicht gestartet)

a 0D (KO-Runde lauft)

[[Top Seeds | Endplatzierungen [ tatistien | Emnstelngen | Teams [ Verrunden

Spiele (aufend / ausstehend): 4/0
Tische (Fei / belegt): 0/a
Profirunde
Spiele (aufend / ausstehend): 40
picke (aufend / ausstehend) 1 i & 3 )
Tische (Fei / belegt): 0/a
Tische | | Tumierplan 2120
zaterdag
2122018
L)
Daterbank akhualsiert. Daterbankstatus: GETRENNT
TiFu Tumiersoftware -
Dstei Anzeige Einstellungen Anmeldungen Turnier Bildschimme Online Tablesoccer.TV  Hilfe
Uerscht op  ca  ovk  1sT ~ Einstellungen

Infofenster anzeigen

0D Profi - Aarts /T : / F. At bent biab ufgerufen

| Auf zweiten Monitor anzeigen (falls vorhanden)
SchriftgraBe Spiele Infofenster:

oD Frofi . fgerufe
oD Profi 1/ M aufgerufen SchriftgroBe Tabellen Infofenster:

Scrallgeschwindigkeit Tabelie:

oD Profi
oD Profi & Wiederaufrufe

keine Wiederaufrufe
~ Nicht aufgerufene Spiele
 Spieler suchen

4 15T (KO-Runde lauft)

Spiele (laufend [ ausstehend): 0/2

Tische (frei | belegt): 0f4
Profirunde

Spiele (laufend / ausstehend): 0/2

Tische (frei / belegt): 0/4

Tische | | Turnierplan

& OVK (KO-Runde l3uft)

Spiele (laufend / ausstehend): 0f2
Tische {frei / belegt): 0/4
Profirunde
Spice (aufend [ ausstehend): 0/2 R Y
Tische (frei / belegt): 0f4 T
Tische | | Tumierpian zaterdag
22-12-2018
Datenbank aktualisiert., Datenbankstatus: GETRENNT

1.9.Selecteren / invoeren instellingen per toernooidiscipline

Nadat het toernooi is gestart OF via het menu “Turnier” — “Disziplinen” — “Einstellungen Offenes
Doppel” verschijnt het scherm waar de toernooiinstellungen kunnen worden geselecteerd/
ingevoerd.
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Modus

Einstellungen Offenes Doppel Vorrunde:

Modus:

2 Gewinnsétze bis 5, inkl. Verlangerung im Entscheidungssatz und Unentschieden ~

[ exaktes Ergebnis eingeben

[ Wiederaufrufe anzeigen

Weiter Neuen Spielmodus anlegen

Bijvoorbeeld: toernooimodus 1x tot de 11 of 3 sets tot de 5

Ook moet hier worden gekozen of:

- het exacte resultaat moet worden ingevuld of enkel de informatie door wie de partij werd
gewonnen (of het feit dat het gelijkspel was) ;

(Voor de doorvoering van het toernooi resp. het selecteren van tegenstanders met het zwitsers
systeem wordt de uitslag niet gebruikt, dus het is geen probleem om hier de default waarde “Geen
exacte waarde invoeren” te kiezen)

-het hernieuwd oproepen (recall) van spelers moet worden getoond

-speeltafels door de toernooisoftware moeten worden toegewezen

-een wedstrijd om plek 3 in de KO-Fase moet worden gespeeld

Finstellungen Offenes Doppel X
Modus

Bezeichnung:
1xtot 11 10-10 is gelijkspel| |

Sétze (maximale Anzahl): : Tore filr Satzgewinn: =

[verléngerung im Entscheidungssatz

[ Unentschieden maglich

Speichern Abbrechen

1.10. Oproepen wedstrijden en invoeren uitslagen

Ubersicht oD
i ij 21:17 Uh
1 obVorr. 1 Fharly Van de Eetn / Luvic Slegers . Vs » Rob Gobbels [ Pascal Nijsten 5 Az i r

M sufgerufen



“aufgerufen” aanvinken nadat spelers zijn omgeroepen. Vanaf dat moment kan de wedstrijduitslag
worden ingevuld

Ubersicht op

gerufen

Door op “Ergebnis eingeben” te klikken, open het venster om de wedstrijduitslagen in te vullen

De uitslagen kunnen worden bekeken door rechtsboven op “Infofenster anzeigen” te klikken
Uitslagen kunnen worden gecorrigeeerd door met de rechtermuis op het resultaat te klikken

De stand van de voorrondes kan worden bekeken door aan de linkerkant van het scherm op
“Endplatzierungen” te klikken

Door met de linkermuisknop een partij te selecteren kan deze worden geblokkeerd.

Uitslagen van de lopende ronde kunnen nog worden gewijzigd

1.11. Starten KO-ronden

Nadat de voorrondes zijn afgesloten wordt de Button “Vorrunden beenden”zwart en kan worden

aangeklikt.

Dstei Anzeige Einstellingen Tumier Bildschirme Online Kozoom Hilfe
Ubersicht| 0D 4 Einstallungen
% Platz Team Varrundenplatzierung Ausgeschieden Infofenster anzeigen
2
5
=l Charly Van de Ben /Luvic Slegers i Schriftgroe Spiele Infofenster: =
- . Syect s Lemmens 1 Tischzuordnung be
£ - Qaiser Sy SchriftgroBe Tabellen Infofenster:
o 0. Yannick Correia / Frédéric Colignon oD
= Tischrr, Tischtyp ativ | Kamera Sarollgeschwindigkeit Tabelle: =
= vorr, |
&
5 1 Standard v v 4 Wiederaufrufe
8 2 Standard v v keine Wiederaufrufe
L 3 Standard 7 W
p ¥ Hicht aufgerufene Spiele
g 1 Standard v
= nar  Spieler suchen
&
i
c
5
&
g
2
2
o
B
-4
€
i}
A 0D (Vorrunde lZuft)
§ Aktuelle Runde 3
{l' Spiele (aufend / susstehend): ofo
2 Tische (frei / belegt): 30
- Runden (maximal): 3|2 (max. 3 Runden]
T —— =) =L !
¥ |standard < | Hnaufiigen
Tischrummern beginnen mit SchieBen vorzeitiges Losen (falls mogiich)
Tabele Vorrunden beenden
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Nadat de “Vorrunden beeenden” Button is geklikt verschijnt het venster waar de KO-ronden kunnen
worden geselecteerd. Afhankelijk van het aantal teams kan de KO-fase worden verdeeld over 1, 2 of

3 ronden.

KO-Runden beginnen >
KO-Runden System Turnierplan Teams
Profi-KO Einfach-KO ~ Teams 4
[J amateur-k0 Einfach-KO 32 Teams 0

Neulinge-KO Einfach-KO 32 Teams 0
Ausgeschiedene Teams: 0
Weiter Ohne KO-Runde beenden

Hierna weer op “Ubersicht” klikken om met het toernooi verder te gaan.

W TiFu Tumiersoftware
Datei  Anzeige Einstellungen Turmier Bildschirme Online Kozoom Hilfe
Ubersicht op

1.12. Afsluiting: XML files selecteren en uploaden naar tafelvoetbal.nl

Tijdens het toernooi en na de laatst gespeelde (finale) wedstrijd worden de resultaten automatisch
opgeslagen in XML files. Er hoeft dus niks te worden geexporteerd.

Deze bestanden zijn op je pc te vinden in de folder “ergebnisse” en heten bijvoorbeeld “offene
Doppel_Vorrunde.xml” en Offenes Doppel_Profi.xm

III

Vervolgens dienen deze bestanden te worden ge-upload via tafelvoetbal.nl, Evenementen, Uitslagen
uploaden. De kunnen ook worden verstuurd naar de Ranglijstverantwoordelijke, zie hoodstuk 2.1.

(c) 2020 NTVB



